
1. Imagine un personnage et donne-lui un objectif.
2. Chaque jour, lance un dé à six faces trois fois.
3. Plus les résultats du personnage sont bas, meilleure est sa journée. Décris ce qui se passe

ce jour-là.
4. Si tu obtiens trois fois un 6 dans la même journée, tu perds et le personnage meurt.

Imagine ce qui cause sa mort, et réfléchis à sa vie et à ses moments forts.
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Making pointless dice rolls make a point about life“
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https://www.youtube.com/watch?v=tMH4G8H-R4M&source_ve_path=MTc4NDI0

