Les dés bloqués

Matériel

e 5 dés
e Une feuille de papier
e Un crayon

Objectif

Marquer le plus de points au bout de 10 tours

Regles

gl

Lancez les 5 dés.

Si vous avez obtenu un 2 ou un 5, vous ne marquez aucun point pour ce lancer.

Si vous n’'avez pas obtenu de 2 ou de 5, additionnez le total des dés et mémorisez-le.
Mettez de cbté les 2 et les 5, et lancez les dés restants.

La encore, si vous avez obtenu un 2 ou un 5, vous ne marguez pas de points pour ce tour.
Les lancers sans 2 et 5 sont ajoutés a votre total précédent.

Continuez de cette maniere jusqu’a ce que tous vos dés soient bloqués.
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