
1. 3× Mensonge de Gobie (Attaque) : Inflige 1 dégât, peut ignorer une défense si
l’adversaire n’a pas d'alliance avec la Guilde des Poissonniers (inspiré par le dieu Gobie).

2. 3× Bouclier de l'Exilé (Défense) : Bloque 1 dégât (référence au Dieu Exilé et à sa
capacité de protection malgré sa déchéance).

3. 3× Bénédiction d'Ina (Soutien) : Rend 1 point de vie (tiré des capacités curatives de la
déesse Ina).

1. Fureur de Qalil (Attaque) : 2 dégâts, subissez 1 dégât (référence aux sacrifices violents
de Qalil).

2. Souffle d'Enlil (Attaque) : 1 dégât à tous les adversaires (en hommage au dieu des
vents et de la brume, Enlil).

3. Miroir de la Magie Invisible (Défense) : Renvoie les dégâts (inspiré par le Dieu
invisible de la magie).

4. Protection des Profondeurs (Défense) : Bloque 2 dégâts (influence de Dagan, dieu de
la mer, protecteur capricieux).

5. Main du Poisson (Attaque) : Volez une carte au joueur de votre choix (reflète le côté
voleur et trompeur de Gobie).

6. Voile de la Brume (Soutien) : Immunité pour un tour (référence au dieu Enlil et à son
pouvoir de se dissimuler dans la brume).

7. Concentration des Arcanes (Soutien) : Piochez 1 carte (pouvoir lié au Dieu invisible et
à la sagesse magique).

1. Colère de la Mer
Cartes : Fureur de Qalil + Protection des Profondeurs
Effet : 3 dégâts à un adversaire, inflige 1 dégât à vous-même (tiré de la fureur
destructrice de Qalil et de la mer tempétueuse de Dagan).

2. Forteresse des Vents
Cartes : Bouclier de l'Exilé + Souffle d'Enlil
Effet : Bloque tous les dégâts ce tour-ci et gagnez 1 point de vie (référence à la force
du Dieu Exilé et au vent protecteur d'Enlil).

3. Ruse du Poisson
Cartes : Main du Poisson + Miroir de la Magie Invisible
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Effet : Volez une carte et renvoyez une attaque (reflète la duplicité de Gobie et la
magie trompeuse du Dieu invisible).

4. Régénération Divine
Cartes : Bénédiction d'Ina × 2
Effet : Récupérez 3 points de vie (inspiré des pouvoirs curatifs de la déesse Ina).
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